
Opetus- ja kulttuuriministeriön valtakunnallinen ESR-kehittämisohjelma  
 
TL 3: Avoimissa oppimisympäristöissä aktiiviseksi  
kansalaiseksi 
 
 
1. VÄLTTÄMÄTTÖMÄT EHDOT VALINNALLE 
 
Jotta projektihakemus voidaan ottaa arvioitavaksi, on sen ensin täytettävä seuraavat välttämättömät 
ehdot: 
 
1. Projekti sopii ESR-ohjelmaan ja sen yhteen haussa olevaan toimintalinjaan. 
2. Projektin toteuttajaorganisaatio on tukikelpoinen ohjelmasta myönnettävään tukeen. 
3. Projekti edistää ainakin yhtä seuraavista ESR-ohjelman horisontaalisista painotuksista: 
 
* sukupuolten välinen tasa-arvo 
* kumppanuus ja verkostoituminen 
* teknologiset ja sosiaaliset innovaatiot 
* kestävä kehitys 
 
Mikäli valinnan välttämättömät ehdot toteutuvat, projektihakemukset arvioidaan yleisten 
arviointiperusteiden sekä erityisten arviointiperusteiden perusteella asteikolla 0-5 seuraavasti: 
 
Arviointiperuste toteutuu: 
 
5 = erinomaisesti 
4= hyvin 
3 = tyydyttävästi 
2 = välttävästi 
1 = heikosti 
0 = ei lainkaan 
 
2. YLEISET ARVIOINTIPERUSTEET 
 
Yleiset arviointiperusteet: ovat kaikille ohjelmille yhteiset. Kukin kohta 1-5 pisteytetään asteikolla 
0-5. Yleisten arviointiperusteiden enimmäispistemäärä on 25. 
 
1. Projektisuunnitelma on toteutuskelpoinen ja perustuu ennalta selvitettyyn tarpeeseen. 
2. Projektin toteuttajalla on riittävät taloudelliset edellytykset projektin toteuttamiseksi ja projektille 
esitetyt resurssit ovat realistiset projektisuunnitelmassa esitettyjen tavoitteiden saavuttamiseksi. 
3. Projektin toteuttajalla on esitettyjen toimenpiteiden toteuttamiseksi riittävä osaaminen ja 
kokemus. 
4. Projektin toteuttajalla on toteutuksen kannalta oleelliset verkostot ja järjestetty yhteistyö 
oleellisiin sidosryhmiin. 
5. Projektissa on tarkoitus saavuttaa välillisiä tai välittömiä pitkäkestoisia työllisyyttä edistäviä ja 
ylläpitäviä tuloksia ja vaikutuksia. 
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3. ERITYISET (=kehittämisohjelman painotuksiin perustuvat) ARVIOINTIPERUSTEET 
 
3.1 ESR- ja valtion tuen edellytyksenä on 18 %:n kuntarahoitusosuus hankkeen julkisesta 
      rahoituksesta. 
 
3.2 Hankkeen hyväksymisen edellytyksenä on sitoutuminen Avoimissa oppimisympäristöissä  
       aktiiviseksi kansalaiseksi ESR-ohjelman koordiaatioyhteistyöhön 
 
3.3 a) Kaikille kehittämisohjelman projekteille yhteiset valintaperusteet (0 – 5 pistettä  
       jokaisesta kohdasta) 
 

* Hankkeella on valtakunnalliset tavoitteet ja se on suunniteltu toteutettavaksi laajapohjaisesti 
ja poikkihallinnollisesti. Hankkeen valmistelussa on otettu huomioon kohderyhmän tarpeet ja 
näkökulma. 
* Hankkeessa muodostetaan uusia, eri toimijoiden aikaisempaa keskinäistä yhteistyötä 
syvemmän yhteistyön muotoja, yhteistyömalleja tai yhteistoiminnallisia toimintakäytäntöjä, 
jotka toimivat verkostomaisesti. 
* Hankkeen aikaansaama tuotos tai tuotokset ovat innovatiivisia tai hanke toteutetaan 
innovatiivisella menetelmällä. Hankkeessa aikaansaadut tuotokset ovat helposti kaikkien 
saatavilla internetissä.  
* Hankkeella on valmius ja suunnitelma hyvien käytäntöjen tunnistamiseksi ja 
dokumentoimiseksi sekä juurruttamiseksi omaan organisaatioon ja levittämiseksi 
toteuttajaorganisaatioiden ulkopuolisiin organisaatioihin.  
* Hankkeen toiminta integroituu sisällöllisesti käynnissä olevaan/oleviin Avoimissa 
oppimisympäristöissä aktiiviseksi kansalaiseksi ESR-ohjelman hankkeeseen/hankkeisiin. 

 
3.3 b) Teema-alueiden valintaperusteet (0 – 5 pistettä jokaisesta kohdasta, painokerroin 2) 

 
I Asiantuntijat ja aktiiviset toimijat avointa oppimista tukemassa 
* Hankkeessa edistetään oppilaitosrajat ylittävää yhteistyötä opettajien, kouluttajien ja 
kirjastohenkilöstön opetukseen liittyvän kulttuurin uudistamiseksi sekä verkottumista eri 
asiantuntijoiden kanssa uusien toimintatapojen löytämiseksi. 
* Hankkeessa parannetaan virtuaalisiin oppimisympäristöihin liittyvää osaamista.  
* Hankkeessa kehitetään opetusta ja oppimista hyödyntämällä tieto- ja viestintätekniikan, 
digitaalisten oppimisympäristöjen, mediakasvatuksen ja median mahdollisuuksia.  
 
tai 
 
II Avointen  aktiivista kansalaisuutta tukevien oppimisympäristöjen kehittäminen 
* Hankkeessa kehitetään erilaisten oppimista didaktisesti ja pedagogisesti tukevien 
oppimisympäristöjen hyödyntämistä mukaan lukien koulun fyysisen ympäristön, pihan, 
puiston, ostoskeskuksen, kulttuurilaitoksen tms. mahdollisuudet toimia oppimisympäristönä.  
* Hankkeessa kehitetään aktiivista kansalaisyhteiskuntaa muodostamalla monialaisesti eri 
hallinnonalojen edustajien verkostoja ja avoimia oppimisympäristöjä. 
* Hankkeessa edistetään toimintamuotoja, jotka houkuttelevat eri toimijat oppimaan yhdessä. 
 
Huom! Investointihankkeet eivät kuulu tämän kehittämisohjelman toimenpiteisiin. 
 
Kehittämisohjelman painotuksiin perustuvien pisteiden enimmäismäärä on 40. 
 
Hankehakemuksen enimmäispistemäärä voi olla kokonaisuudessaan 65.  


